5A1 LUOKKA F3AI - MOOTTOROIDUT SISATAITOLENNOKIT

F3Al-luokan sisataitolennatyksessa patevat Sporting Coden sektion 4c¢ - osan 5 -kappaleessa 5.1 mainitut
tekniset sdannokset radio-ohjattaville taitolennokeille seuraavin poikkeuksin.

5Al.1 Radio-ohjattavan sisataitolennokin maaritelma

B5Al.2 Yleiset sdanndkset sisdtaitolennokeille
Suurin kokonaispaino: Ei rajoitettu (Saksassa 5009)

Voimanlahteen rajoitus: Voimanlahde on taysin vapaa, kunhan se ei aiheuta pakokaasupaastoja.
Sahkoélennokkien suurin sallittu ajopiirin jannite on 42V.

Tehokeinot: F3Al:ssé kaikki tehokeinot on kielletty. Freestylessa sallittuja ovat erilaiset streamerit,
serpentiinit, tiputettavat kevyet esineet kuten paperisilppu tms. Kaikenlainen pyrotekniikka siséltaen
paukkuserpentiinit, ilotulitteet yms on kielletty! Savukoneet jotka perustuvat johonkin palavaan aineeseen
tai kemialliseen reaktioon ja voivat laukaista palohalyttimet on kielletty!

5Al1.3 Avustajan méaritelma ja lukumaara
Kullakin lennattajalla saa olla lennon aikana yksi (1) avustaja.

5AlL.4 Lentojen lukumaéara
Kullakin lennattajalla on oikeus yhtéd moneen viralliseen lennatykseen.

5Al1.5 Lennatysyrityksen maaritelma
Kun kilpailuun osallistuva lennattgja saa lennatysluvan, on kysymyksessa on lennatysyritys.
Huom: Jos lennatys ei ala yhden (1) minuutin sisalla ilmoitetusta ajasta, tulee lennéttgjan luovuttaa

lennéatysvuoronsa valittémasti seuraavalle lennattajalle. Jos moottori pysahtyy minuutin sisalla lennatyksen
alusta, voi lennéattdja ottaa uusintalahdon viela saman minuutin sisalla.

BAL.6 Lennatysyritysten lukumaara
Jokaisella lennéattdjalla on oikeus yhteen lennétysyritykseen virallista lennatysta kohden.
Huom: Lennatysyritys voidaan uusia lennattdjan toiveesta vain silloin kun ennakoimattomasta kilpailijoista
riippumattomista syista lennokki ei voi startata (esimerkiksi hairididen johdosta). Samoin patee: Jos

lennatys katkeaa johonkin lennéattjista riippumattomaan syyhyn, on kilpailijalla oikeus uusia (tai jatkaa)
lentoaan. Lennon arvostelu jatkuu tallin keskeytyneesta liikkesta.

5AL.7 Virallisen lennatyksen maaritelmé
Kysymyksessa on virallinen lennatys kun lennétysyritys on tehty.

BAL7.1 Tuomareiden lukumééra ja tehtavat
Luokan F3AI kilpailuissa tulisi olla vahintd&n kolme (3) ja enintaan viisi (5) tuomaria seka yksi ajanottaja.

Ennen kilpailun alkua on suositeltavaa lennattdd muutamia tuomarilentoja arvosteluperusteiden
keskustelua varten.

5A1.8 Arvostelu

Kukin tuomari arvostelee lennon jokaisen liikkeen tasaluvuin kymmenesta nollaan (10...0), paitsi [&ht6 ja
lasku joista voi saada vain 0 tai 10. Nama luvut kerrotaan liikkeiden K-kertoimilla, jotka on maaritelty
liikkeiden vaikeusasteen mukaan. Jokainen lennattdmattd jaanyt tai keskeytetty liike arvostellaan nollaksi
(0). Jokainen liike tulee lennattaa siten, etté tuomarit voivat néhdéa sen kokonaan. Jos tuomari ei nae koko
liikettd, voi tuomari arvostella sen pistemerkinnalla N.O (Not Observed, eli ei havaittu). Talldin tuomarin
pisteiksi lasketaan muiden tuomarien antamien pisteiden keskiarvo.



Lennatysliikkeiden tulee sijaita lennatysalueen keskella. Tasta poikkeamisesta tulee kunkin tuomarin
vahentaa antamiaan pisteité virheen vakavuuden mukaisesti.

Freestyle-lennatyksessa lennatystyyli, taiteellinen toteutus ja kokonaisvaikutelma arvostellaan 0.5 pisteen
pykalissa kymmenen ja nollan valilla (10...0). Jokainen tuomari antaa pisteensa koko lennatyksesta.

Tuomarit istuvat hallin pituussuuntaisen seinan reunalla keskivaiheilla katsoen vastakkaisen
pitkittédisseinan suuntaan.

Lennatystilan rajoina ovat hallin lattia, katto ja seinét sekd tuomareiden muodostama linja
(=turvallisuuslinja). Taman linjan yli ei saa lennattaa.

Lennatyslinjojen ylityksista ei tarvitse antaa aani- tai muita merkkeja lennon aikana.

Jos jokin lennokki ei ole tuomarin mielesta turvallinen, tai sitd lennatetédén epavarmalla tyylilla, voidaan
lennéttdja pakottaa laskeutumaan.

Jokaisen tuomarin kullekin lennattgjalle antamat pisteet tulee julkaista kunkin lennatyskierroksen paatyttya.

B5AL.9 Pisteytys

Jollei muuta paateta, on kullakin lennéttgjalla kolme (3) virallista lennéatysta, joista kaksi (2) parasta
lasketaan lopputuloksiin. Kunkin kierroksen lopputulokset normalisoidaan 1000 pisteeseen.

5A1.10 Lopputulokset
Kilpailijoiden jarjestys ratkaistaan normalisoitujen lentokierrosten summien mukaisesti.

5Al.11 Radio-ohjattavien taitolennokkien kilpailujen lapivienti
Lahettimien ja taajuuksien kontrollointi on maaritelty sektiossa 4b, kappaleessa B.8.

Lahtojarjestys arvotaan. Jos mahdollista, saman taajuuden kayttajia ei sijoiteta perakkain.

Toisen lennatyskierroksen lentojarjestys alkaa alkuperaisen lahtdjarjestyksen keskelta.

Lennattdjien tulee olla lennatyskierroksen aikana tuomareiden ja lennatyslinjan paallikén laheisyydessa.
Lennattaa pitaa pyytaa lahtdpaikalle vahintaan viitta (5) minuuttia ennen lennatysvuoron alkua.

Kun lennéttdjan taajuus on vapaa, voi lennattaja varata taajuuden ja hakea lahettimensa. Talldin lennattaja
voi tarkastaa radioidensa toiminnan. Jos taajuuksien kaytdssa on paallekkaisyyksia, ei radioiden kokeilu
saa kestaa yhta (1) minuuttia kauempaa ennen kuin yhden (1) minuutin starttiajan ajanotto alkaa.
Ajanottaja ilmoittaa minuutin kuluneeksi ja aloittaa valittdmasti yhden (1) minuutin starttiajan oton.

BAl.12 Lennatysliikkeiden suoritus

Liikkeet tulee lennattaa katkeamattomalla lennolla annetussa jarjestyksessa. Ennen jokaisen liikkeen alkua
tulee liike ilmoittaa kuuluvasti, samoin kun sen alku ja loppu. Liikkeiden valilla suoritettua lennatysta ei
arvostella. Liikkeiden lentosuuntaa ei ole maaratty. Lentoonlahddn ja laskeutumisen tulee tapahtua
kuitenkin samaan suuntaan. Freestylessa patee samat asiat, joskin arvostelu annetaan koko
katkeamattomasta lennosta.

Jos lennokki koskettaa liikkeen aikana lattiaa, kattoa tai seinid, tai se ylittda turvallisuusrajan, arvostellaan
liike nollaksi (0). Freestylessa tama koskee vain turvallisuuslinjaa.

Lennattaja saa esittda kutakin liiketta tuomareille lennatysyrityksen aikana vain kerran. Lennéattgjalla on
yksi (1) minuutti aikaa aloittaa lennatys ja viisi yhteensa (5) minuuttia aikaa suorittaa lentoliikkeet. Viiteen
minuuttiin lasketaan mukaan myds starttiminuutti.

Freestylessa osanottajan tulee ilmaista musiikin alkaminen starttiminuutin aikana. Musiikin tulee olla
kestoltaan 120 +/- 5 sekunttia. Arvostelu alkaa musiikin alkaessa.



Lennokki saa nousta joko pydriltdén tai kasilahdosta. (Saksassa kasilahdot ovat kiellettyjd). Jos lennokista
putoaa lennon aikana jokin osa, loppuu arvostelu valittémasti ja lennokin tulee laskeutua valittémasti. Jos
lennokki koskettaa lennon aikana lennattajaa, avustajaa tai jotakuta muuta henkil6a, katkeaa arvostelu
siihen ajanhetkeen. Freestylessa tdma séaantt on voimassa vain lentoonlahdéssa.

Lento loppuu kun laskeutuminen loppuu. Arvostelu loppuu kun viisi (5) minuuttia on tdynna. Freestylessa
lento loppuu kun lennokki on laskeutunut. Arvostelu loppuu musiikin loppuessa tai 125 sekunttia aloituksen
jalkeen. Lennokin tulee laskeutua valittémasti musiikin loputtua.

BAl.13 Lennatysliikkeet
1. L&hto (K=1)

Lennokki asetetaan kiitoradalle tuomarilinjan tuuntaisesti. Lentoonl&hddn jalkeen lennokkia kdannetaan
90-astetta takaseinaa kohti, lennetaan sivuseinan suuntaisesti, kddnnetaan 90-astetta ja lennetaan
takaseinan suuntaisesti. Taman jalkeen lennatetaan haluttaessa trimmiohilento tai aloitetaan ohjelma.

Virheet:
1. Lennokki ei seuraa lentoonlahtokuviota = 0 pistetta
2. Lennokki ylittdd tuomarilinjan = 0 pistetta

Huomiot:
Liikkeesta voi saada vain 0 tai 10 pistettd. Lahtd suoritetaan lennattdjan valitsemaan suuntaan.

2. Pystykaannos (K=2)

Lennokki vedetaan (1/4 silmukalla) 90 astetta pystysuoraan nousuun. Liikkeen huipulla lennokin annetaan
vauhdin hidastuessa sakata, jolloin lennokki kdannetaan (sivuperasimelld) pystyakselin ympéari 180 astetta
pystysuoraan syoksyyn. Nopeuden annetaan kasvaa, jonka jalkeen lennokki oikaistaan 90 astetta (1/4
silmukalla) takaisin suoraan vaakalentoon.

Virheet:

1. Siipi ei ole vaakasuorassa liikkeen alussa ja lopussa

2. Lennokki ei sakkaa liikkeen huipulla (vaan lentda sivusuuntaan)

3. Lennokki ei kdanny pystyakselin ympari, vaan sen sijaan esim. poikittaisakselin ympari

4. Pystynousun ja pystysyoksyn linjojen etéisyys on sivusuunnassa suurempi kuin lennokin karkivali

Huomiot:

Liiketta ei tarvitse suorittaa keskella vaan lennetdan jonkin verran lennattajan ohi ennen aloitusta.
3. Vaakakierre (K=2)

Lennokkilla suoritetaan kokonainen vaakakierre. Kierresuunta on vapaavalintainen.

Virheet:

1. Lennokki muuttaa lentosuuntaa

2. Lennokki muuttaa lentokorkeutta

3. Kierrenopeus ei ole vakio

4. Lennokki ei tee taytta vaakakierretta (360 astetta)

5. Lennokin siivet eivat ole vaakasuorassa ennen vaakakierretta ja sen jalkeen

4. Puolikas kdanteinen kuubalainen kahdeksikko (K=2)

Lennokki vedetaan ylos (1/8 silmukalla) 45 asteen nousuun. Keskella nousua suoritetaan 1/2 vaakakierre
selalleen. Suoran jalkeen vedetaan 5/8 sisdpuolinen silmukka takaisin vaakalentoon. Talldin paadytaan
likkeen aloitukseen n&hden vastakkaiseen suuntaan.

Virheet:

1. Osasilmukat eivat noudata ympyrarataa

2. Osasilmukoiden sateet eivat ole yhta suuret

3. Lennokki ei nouse 45 asteen kulmassa puolivaakakierteen jalkeen
4. Lennokki muuttaa lentosuuntaa vaakakierteessa tai osasilmukoissa



5. Selkalento (K=2)

Lennokki tekee puolikkaan vaakakierteen, lentédé hetken suoraa selkélentoa ja palaa takaisin oikeinpain
puolikkaalla vaakakierteella

Virheet:
a. Lennokin lentosuunta ja/tai -korkeus vaihtelee
b. Kierrenopeudet eivat ole samat

6. Silmukka (K=2)
Lennokin saapuessa lennattdjan kohdalle keskimerkille, suoritetaan kokonainen silmukka.

Virheet:

1. Siipi ei ole suorassa silmukan alussa ja lopussa seka silmukan laella
2. Silmukka ei ole pyorea

3. Aloitus ja lopetus eivét sijaitse samalla korkeudella

4. Silmukkaa ei suoriteta pystysuorassa tasossa

7. Lasku (K=1)

Lennokilla lennetdan takaseinan suuntaisesti, kaarretaan 90-astetta, lennetdan sivuseinan suuntaisesti,
kaarretaan 90-astetta ja laskeudutaan tuomarilinjan suuntaisesti. Lennokkilla laskeudutaan radan
merkint6jen valiin, laskualue on 5m keskeltd kumpaankin suuntaan. Lasku on suoritettu loppuun kun
lennokki on pyséahtynyt.

Virheet:

1. Lennokki ylittdd tuomarilinjan = 0 pistetta

2. Lennokki ei noudata laskeutumiskuviota = 0 pistetta

3. Laskuteline hajoaa laskussa = 0 pistetta

4. Lennokki laskeutuu merkintdjen ulkopuolelle = 0 pistetta

Laskeutumiskohdaksi tulkitaan pydrien ensimmainen kosketus maahan. Jos lennokin pyorat siis
koskettavat maata laskeutumisalueen ulkopuolella mutta laskeudutaan sen jalkeen laskeutumisalueelle,
annetaan laskusta 0 pistetta.

Huomiot:
Laskusta annetaan joko O tai 10 pistetta.



